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‘Disfruta de autentica aventura de la buena! Guerras en espacios abiertos en habitat de montana, en el Tatra

- (Polonia), en los mismos escenarios y refugios que fueron testigos de los capitulos mas intensos de la historia de
~la Resistencia y las Fuerzas de Ocupacion Alemanas y las S.S., en tiempos de la “Il Guerra Mundial”.

El Tatra fue uno de los Pasos de Informacién (Correo) mas dificiles de custodiar, asi como, de franquear debido a la. §

hostilidad de su orografia. - -

Esto no es solo una batalla la Guerral Y llevarte el Botin!!! (Se pone un fondo comun
de hasta 10.000 euros, el vencedor y superviviente se lleva el Botin)

Para todos los niveles de dificultad, desde batallas en escenarios concretos en zona de profundos bosques

milenarios a Misiones y Guerras de hasta una semana de duraciéon donde serdn imprescindibles niveles medios -

superior de Supervivencia, y basico-medio de Escalada, Speleo!!!!

Niveles de Dificultad:

i+ Basico (no se requiere ningtin tipo de conocimiento): Batallas y Asaltos de media jornada desde las 9h00 a

las 13h00 o desde las 17h00 hasta las 21h00.

"+ Medio (curso o conocimientos de nivel medio de supervivencia): Batallas, Asaltos y Misiones de;ornaq}a S

3 completa diurnas y nocturnas por etapas y objetivos. .
.= Superior (curso o conocimientos de nivel Superior de Supervivencia+ basn:o/medlo de escalada/
Guerras de una semana de duracion ininterrumpidas!!! : i
**%% Para Acciones Belicas de Nivel Medio y Superior silos partldpantes carecen de prepa—
' rac/on en Superwvenaa/ Escalada / Speleo se puede optar porld contrgtaaoﬁ deun mrm
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Tipo de Paquete (Superior) 5 Dl’as /4 Noches 4 Dias/3 Noches 3 Dias / 2 Noches
Superior - Guerras
En Refugios de Montafia 1384,00 € 1161,00 € 933,00 €
BOTIN segun dias Actividad Premio: 10.000 Premio: 8.000 Premio: 6.000
Instructores 60 € 50€ 40€
(Precio x Persona) 4 Instructores (2 por equipo) 4 Instructores (2 por equipo) 4 Instructores (2 por equipo)
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Tipo de Paquete (Basico) 5 Dias / 4 Noches 4 Dias / 3 Noches 3 Dias / 2 Noches
En Hotel TOP 1259,00 € 1060,00 € 857,00 €
En Hotel STANDART 1227,00 € 1034,00 € 838,00 €
En Hotel ECONOMICO 1190,00 € 1004,00 € 816,00 €
BOTIN segun dias Actividad 6200,00 € 5000,00 € 3700 00 €
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Tipo de Paquete (Medio) 5 Dias / 4 Noches 4 Dias / 3 Noches 3 Dias / 2 Noches
En Hotel TOP 1289,00 € 1083,00 € 876,00 €
En Hotel STANDART 1256,00 € 1058,00 € 856,00 €
En Hotel ECONOMICO 1219,00 € 1028,00 € 833,00 €
BOTIN segun dias Actividad 6200,00 € 5000,00 € 3700,00 €

SERVICIOS INCLUIDOS Premios de hasta 10.000 € | INFORMACION ADICIONAL

« Guias Arbitros Espafol *Calendario: desde el 10 de Mayo al 30 de Octubre, todos los dias. (Estival)
+ Organizacion ) )
+ Asesoramiento técnico en Material personal. *Calendario: desde el 1de Noviembre al 9 de Mayo, todos los dias. (Invernal).

« Asesoramiento en Alimentacion
« Asesoramiento sobre la Montana

. Apoyo Logistico transfers completo (aeropuerto-hotel y en destino). La participacion en una accion belica require de la previa inscripcion y reserva del 1 al 5 de

- Ruta Gastronomica/ Pension Completa cada mes para la participacion del 1 al 30 del siguiente mes. Deberan estar inscritos un mini-
+ Mapas / Cartografia/ Descripcion Rutas mo de 20 personas y maximo de 22.

- Alquiler Material Deportivo - Armamento - Battle Field.

- Billete Avion solo equipaje de mano (10 kg/persona) **¥|nstructores contratados son con idioma Incluido: (Espanol/Frances/Ingles/Aleman/Ruso)

Dependiendo del Paquete:
- Alojamiento en hoteles confortables (Standart) + PCy ruta gastronomi-
ca en los mejores restaurantes + transfers.

**Grupos 20-22 personas: dependiendo del Refugio habitaciones desde 2, 4 a 8 personas.

***] os Paquetes Top y Standart llevan incluidos el desayuno en Hotel + Comidas en Refugios
| - Alojamiento en Preciosos Hoteles (“Top”) + PC y ruta gastronomica en de Montafa + Comidas/Cenas en Restaurantes de Zakopane

ﬁ- los mejores restaurantes +transfers.

**Para paquetes: Top /Standart/ Economico: Transfers Aeropuerto — Hotel — Aeropuerto +

« Alojamiento en bonitos hoteles sencillos + PC y ruta gastronomica en °
Transfers a zonas senderas durante toda la estancia

.| los mejores restaurantes + transfers.

Solo Para Semanas de Guerra: **Para Semanas de Guerra: Refugios: Transfers Aeropuerto - Refugio— Aeropuerto solo
« Alojamiento en Refugios + PC en Refugios + Raciones de Supervivencia | primery ultimo dia, ya que las actividades se desarrollan en el interior del Parque Nacional del
(combate) Transfers primer y ultimo dia.
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MISIONES ASALTOS

« Soldado: tiene una orden muy clara. Salir de su base y eliminar al adversario o
sobrevivir a él.

« Un equipo mas numeroso debe capturar la base de otro equipo en
una posicidn dificil de atacar. La fuerza atacante debe conseguir el
objetivo y mantener al menos la mitad del equipo intacto.

- Un equipo de defensores hara de escolta del VIP, para que llegue al punto de
salvamento. Pero habra que estar muy alerta, porque el objetivo del enemigo

Debe salir desde un punto establecido y eliminar un nimero de

es eliminar al VIP y dedicara todos sus medios y recursos posibles a ello. enemigos suficiente para infiltrarse en su base de operaciones. El
objetivo es capturar la bandera del adversario, para asegurarse la
- Un equipo de rescate de alto nivel intentara liberar a un rehén, eliminar a sus victoria.

raptores y trasladarlo a un lugar seguro.

Hay que capturar cuatro puntos fortificados, para establecer un

+ Busquen la bomba; busquen la base enemiga; destruyan su base. Primero, hay puente. Si los defensores pierden una de estas bases a manos del
que encontrar los componentes de la bomba, escondidos en un lugar secreto enemigo, se retiraran a la base mas préxima y resistiran el mayor
dentro de la zona de combate; después hay que montar la bomba e introducir- | tiempo posible.
la en la base del enemigo y defenderla hasta que explote.

El objetivo del equipo atacante es infiltrarse con éxito en la Zona
- Sélo queda un pequeio equipo de tiradores de precision para defender una Desmilitarizada, como minimo la mitad de los miembros. Los defen-
zona, hasta que lleguen los refuerzos. sores deben mantener la linea del frente para conseguir la victoria.

BATALLAS

- En este caso, no se trata de un juego de equipo. El mas fuerte sobrevive y gana la ultima persona que queda en pie. Al final, sdlo debe quedar un com-
batiente.

- Cada equipo empieza teniendo un médico entre sus participantes : es uno de los recursos mas importantes de cualquier ejército. El personal sanitario
puede curar y recuperar soldados para que puedan volver a la batalla, pero si su equipo pierde al médico, entonces la supervivencia de todo el equipo
esta en peligro.

- Con cuatro equipos que, disputandose el mapa, hacen que la accidon sea doblemente intensa. Se trata de ensanchar el territorio, eliminando la oposicién.

- Consiste en la clasica misién de combate o enfrentamiento tradicional entre equipos, pero los arbitros pueden “resucitar” una sola vez a los jugadores
eliminados. {No malgaste esta segunda oportunidad, porque seguro que no se presentara una tercera ocasion !

- La guerra tradicional entre equipos, con un ingrediente diferente: en cada equipo en lucha hay un traidor. Mientras usted esta intentando eliminar a
los enemigos... un miembro de su mismo equipo intentara eliminar a sus supuestos compaferos. Contintie luchando, pero no se fie de nadie, y sobre
todo, preste atencién a cualquier cosa que se mueva detras de usted.
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MISIONES + ASALTOS + BATALLAS

Participacion:

Dos o mas equipos, cada equipo representa a una bandera (ejercito). Participacién maxima de 22 participantes. Posibilidad de mas participantes siem-
pre que cuenten con su propio armamento Battle Field.

Estructuracion y Organizacion:
Cuartel General y Normas de Participacion:

- Las misiones y ordenes vendran dadas por el Cuartel General (Organizadores) cada objetivo cumplido supondra mayor informacion sobre la posicion
exacta del enemigo.

« Arbitraje realizado por miembros de la organizacion supervisaran las acciones de cada equipo con el fin de asegurar el cumplimiento de las normas
establecidas, evitar cualquier tipo de trampa o engafo en las reglas del juego asi como socorrer y ayudar en caso de situacion de peligro y riesgo de
alguno de los participantes y/o de los equipos.

Jerarquia y Mando:

- Cada ejercito (equipo) contard con una jerarquia de mandos y un plan de objetivos, asaltos por patrullas y misiones individuales, mientras se esta
librando la guerra habra que cumplir una serie de objetivos adicionales (misiones y asaltos, defensa y ataque) impuestos por el Cuartel General.

Logistica y Armamento:

- Cada equipo contara con 7 unidades P90, 2 unidades Scorpion, 1 unidad Comando, y 1 unidad Sniper. + dotacién de minas antipersona + Botiquin
-cargador de vidas- + Cartografia + transmisores de informacion.

« Cada ejercito (equipo) contard con su servicio sanitario que podran “resucitar” una sola vez a los jugadores eliminados, si el medico es capturado por la
oposicion podra “resucitar” soldados del ejercito enemigo.

- Alojamiento en Refugios del Parque Nacional del Tatra + Pension Completa (desayunos, comidas, cenas en refugios y raciones de supervivencia).

- Dos bases (Refugios de la segunda Guerra Mundial), para cada ejercito, a cada extremo de un radio de accion de 10 a 20 km dentro del Parque Natural
del Tatra. Mas los Refugios situados en las zonas de avanzada. Cada Ejercito intentard ensanchar su territorio de acciéon adquiriendo bajo su dominio
nuevas bases (refugios y cuevas) y radios de accion (valles).

 Objetivo Final:
« Alcanzar la base enemiga y conquistar su bandera.

« Se podran hacer rehenes, pedir un precio de rescate (vidas adicionales) o bien mediante misién rescatarlos.

« Para ganar la Guerra hay que cumplir con todos los objetivos y llegar a reducir al 80% minimo del enemigo o bien conquistar la bandera enemiga.
L1
.| + Los cambios de estrategia y ordenes de nuevas misiones, asaltos y emboscadas complementarias etc... seran disefiadas por el Cuartel General a me-

~| dida que vayan avanzando los ejercitos ya que al ser una puesta en escena en habitat natural de montaria por un tiempo de una semana de duracién
influiran muchos factores externos, asi como la propia condicién psicoldgica y fisica personal de cada miembro del grupo, tanto a nivel personal como
cony para el grupo.
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MISIONES + ASALTOS + BATALLAS

Premios:

El precio de nuestras ofertas lleva incluido un fondo dinerario que sera el correspondiente al Botin.
El Botin se repartird de la siguiente manera:

A- Para las acciones bélicas que supongan un todos contra todos, el Botin serd integro para el Unico superviviente que quede en pie, en caso de que
queden varios por las circunstancias que sean (falta de municién, exceso de tiempo transcurrido etc...), el Botin sera para aquel participante que haya
obtenido mayor puntuacién teniendo en cuenta todos los factores posibles:

Estrategia / Inteligencia / Habilidad-Punteria / Capacidad de Reaccion / Condicién Fisica
« Grado de éxito en el objetivo de la accién bélica
- Disparos realizados en los blancos.
« Bajas ocasionadas por impactos letales
« Lesiones ocasionadas por impacto en el enemigo.
+ Municién utilizada.
» Vidas utilizadas y/o lesiones recibidas.

B- Para las acciones bélicas que requieran de la participacién de un equipo de participantes para alcanzar el objetivo final, el premio se repartird en un
40% para el equipo y en un 60% para el participante que haya obtenido mayor puntuacién teniendo en cuenta todos los factores posibles:

Estrategia / Inteligencia / Habilidad-Punteria / Capacidad de Reaccion / Condicion Fisica
+ Grado de éxito en el/los objetivo/s de la accidn bélica y tiempo de realizacién.
« Disparos realizados en los blancos.
- Bajas ocasionadas por impactos letales
- Lesiones ocasionadas por impacto en el enemigo.

« Municién utilizada.

:-_r_._:'

; | - Vidas utilizadas y/o lesiones recibidas.

Importante: Al inicio de cada accidn se entregara una lista de objetivos y las condiciones particulares para el reparto de premios, y la valoracién por
"| prioridades de mayor a menor importancia y puntuacion.
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Viveluna experiencialinolvidable’en Polonia!!!!
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